








１年生

2年生

３年生

４年生

全学共通基盤科目 Oral Fluency ⅠFundamentals of English Ⅰ デジタルアプリ A

メディア概論B・C・D・E・F / メディア基礎演習A・B・C・D・E・F　
基礎ゼミⅠA・ⅠB・I C キャリアデザインA ・B / メディア海外研修A・B / 資格取得プロジェクトA・B
情報システム論/クリティカルシンキング/クリエイティブシンキング/映像作品研究 A・B・C・D / ミュージカル研究 / 音楽作品研究 / 服飾文化研究/ 芸術文化研究　他  （配当年次は別紙参照）　　

＊赤枠は必修授業

表現実習ⅠＡ・ⅡＡ（アクティング）表現基礎演習Ａ（アクティング・声優）
表現基礎演習B（アナウンス）

キャリア形成科目群

芸能・音楽系実技科目

アカデミック・スキルズ

４年間の学び

専門基礎科目群

映
像
演
出

映
像
技
術

映
像
美
術

ア
ニ
メ
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シ
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楽
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テ
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ン
メ
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ト
・

ビ
ジ
ネ
ス

メ
デ
ィ
ア
概
論

メディア概論Ａ（メディア総論)
メディア概論Ｂ（映像）
メディア概論Ｃ（ステージ）
メディア概論Ｄ（サウンド・音楽）
メディア概論Ｅ（芸能）

メディア産業研究

マネタイジング

音楽作品研究

プランニング

デッサン基礎Ⅰ

シナリオ研究

ミュージカル研究

デザイン概論
エンタテインメント概論
Ｗｅｂデザイン

専
門
科
目

メディアプロジェクト

プロジェクト研究A・B・C・D

映像撮影照明A・B

デジタル映像編集A・B
映像録音A・B

シナリオライティング

映像コンテンツプランニング ３ＤＣＧ制作Ⅰ・Ⅱ

映像・舞台美術 アニメーションⅠ・Ⅱ

デッサン基礎Ⅱ

ステージ運営

ステージ照明Ⅰ・Ⅱ

ステージ音響Ⅰ・Ⅱ
声優演技A・B

ダンス実習A・B・Ｃ・D

サブカルチャー研究

ステージプロデュース

芸能マネジメント

ｅスポーツビジネス

映像プロデュース

映像演出

ＣＧ映像Ⅰ・Ⅱ

映像作品研究A・B・C・D
総合演習A・B

キャリアデザインＡ

演劇制作

プロジェクト研究A ・B・C　（映像系）（サウンド・音楽系） （ステージ系）（芸能系）（ビジネス系）

制作演習（映像系）（サウンド・音楽系）（芸能系）（ステージ系）（ビジネス系）
日米映画比較研究

総合演習C・D
キャリアデザインＢ

卒業論文および制作

卒業作品発表会

表現基礎演習A
（アクティング・声優）

ステージ衣装Ⅰ・Ⅱ

ステージ総合Ⅰ・Ⅱ映像・舞台美術デザイン

映像・舞台美術

声優演技A・B
表現実習ⅠB・ⅡB（アナウンス）音楽表現基礎演習A（ヴォーカル）

音楽表現基礎演習B（楽器） 音楽表現実習ⅠＡ・ⅡＡ（ヴォーカル）
音楽表現実習ⅠB・ⅡB（楽器）

メディア共通科目群 メディア概論 A デジタルメディア A デジタルメディア B
基礎ゼミⅡA・ⅡB・ⅡC・ⅡD

　　　　　　　　 デジタルアプリB / 情報社会と情報倫理 / 人工知能論 / インターネット配信 / 
マーケティング論 / 現代史入門 / 映像メディア史 / 音楽史 / 広告戦略論 / 社会学 / 著作権 / 表象文化研究 / 演劇研究 / 古典芸能研究  / しゃべりのスキルUpⅠ / スポーツ科学（ダンス）ⅠA・ⅠB

プロジェクト研究D・E　（映像系）（サウンド・音楽系） （ステージ系）（芸能系）（ビジネス系）

サウンドデザインⅠ・Ⅱ

デジタル
レコーディングⅠA・ⅡA

デジタル
レコーディングⅠB・ⅡB

DTM作曲Ⅰ・Ⅱ

Pro Tools 認定対策Ⅰ・Ⅱ

映像・舞台美術デザイン

映像・舞台美術

音楽表現実習ⅠA・ⅡA
（ヴォーカル）

音楽表現実習ⅠB・ⅡB
（楽器）

表現実習ⅠA・ⅡA
（アクティング）

表現実習ⅠB・ⅡB
（アナウンス）

音楽表現実習ⅠA・ⅡA
（ヴォーカル）

現代演芸Ⅰ・Ⅱ

戯曲ライティング

音楽プロデュース

ステージ総合Ⅲ音響効果

音楽理論Ⅰ

表現基礎演習B
（アナウンス）
音楽表現基礎演習A
（ヴォーカル）

音楽表現基礎演習A
（ヴォーカル）

音楽表現基礎演習B
（楽器）

ステージ空間概論

情報システム論

ダンス実習A・B（HIPHOP/JAZZ）
ダンス実習C（K-POP）
ダンス実習D（日本舞踊）

メディア概論F（ビジネス）

（芸能表現の基礎）表現基礎B
表現基礎A （映像表現の基礎／コンテンツ制作）

資格取得プロジェクトA

スタジオ番組A
スタジオ番組B

人体デッサン

美術解剖学

デジタルクリエイティブ基礎

メ
デ
ィ
ア

　
基
礎
演
習

メディア基礎演習A（映像）
メディア基礎演習B（映像・映画） （映像・番組）

メディア基礎演習C（ステージ技術基礎 /照明）

メディア基礎演習E（ステージ技術基礎 /音響）
メディア基礎演習 F（アニメ・CG） メディア基礎演習D（サウンド・音楽）

資格取得プロジェクトB

音楽理論Ⅱ・Ⅲ

音楽理論Ⅰ

しゃべりのスキルUpⅡ

ソーシャルメディア研究

English for Media Professionals Ⅰ・Ⅱ

ドキュメンタリープロジェクト/フィルム撮影プロジェクト
韓流エンタテインメント実践/現場力養成講座　など

フランス語、韓国語、中国語

データサイエンスⅠ

4

ステージ基礎（ステージ表現の基礎）







8つの分野の履修について

映像美術分野

将来の職業 美術監督 / セットデザイナー / 美術進行 / 大道具 / 装飾小道具 / 
特殊造形・特殊メイク /タイトルデザイナー
ディスプレー・ミニチュア製作 / スタイリスト / ストーリーボードアーチスト /　など。

総合演習C
短編映画制作

短編映画制作

総合演習A

総合演習B

短編映画制作

短編映画制作

デッサン基礎Ⅰ

映像演出映像作品研究A

日米映画比較研究

映像作品研究B

映像メディア史

シナリオ研究

総合演習D

キャリアデザインB

１
年
生

２
年
生

３
年
生

４
年
生

【
基
礎
】

【
発
展
】

【
実
践
】

映像美術の世界は、俳優が身につける
衣裳や持ち物からSF映画の宇宙船の
デザインまで、脚本に書かれた世界観
を読み取り、イメージを実際に具体化
していく分野です。実習では、スタジ
オでセットの製作にも取り組みます。
映画・テレビ・PV・CMなど様々な
映像作品を支える美術の仕事は、セッ
トデザイナーを始め、大道具、小道具、
スタイリストなど幅広く多岐にわたり
ます。

映像作品研究C

映像作品研究D

【
研
究
】

制作演習
PV・CM

制作演習
モーショングラフィック

制作演習

番組・ライブ映像

卒業論文および卒業制作

芸術文化研究

ステージ空間概論

デザイン概論

映像・舞台美術

コンセプトデザイン

映像・舞台美術デザイン

製図・パース画技法

メディア概論B

映像の世界全体を解説

選択

表現基礎A

表現の基礎

デジタルクリエイティブ基礎
メディア
基礎演習A（ 映像 ）

映像の基礎 デジタルデザインの基礎

メディア
基礎演習B（ 映像・映画 ）

映画撮影の基礎

メディア
基礎演習B（ 映像・番組 ）

番組撮影の基礎

ゼミナール

プロジェクト研究A・B・C

ゼミナール

キャリアデザインA

映像プロデュース

資格取得プロジェクトB
 （Adobe）
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スタジオ番組A

スタジオ番組B

プロジェクト研究D・E
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	P04＿全体ツリー_2025_001
	P05＿映像演出_2025_001
	P06＿映像技術_2025_001
	P07＿映像美術_2025_001
	P08＿アニメCG
	P09＿サウンド_2025_002
	P10＿ステージ_2025_001
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