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8つの分野の履修について

ステージ分野

将来の職業 ステージ制作、ステージ演出、舞台監督、 舞台照明技師、
舞台音響技師、舞台美術デザイナー など

１
年
生

２
年
生

３
年
生

４
年
生

【
基
礎
】

【
発
展
】

【
実
践
】

演劇、ミュージカル、音楽ライブなど様々
なパフォーマンスの舞台空間における演
出、制作、音響、照明、衣裳、美術など、
制作スタッフとしての基礎知識と技術を学
びます。講義や実習は、舞台関係の現場で
活躍中の教員が担当しています。

【
研
究
】

メディア概論C

ステージ全体の概要

ステージ基礎

ステージ実習の入門

ステージ照明基礎

デザイン概論

ステージ運営 ステージ音響Ⅰ ステージ衣装Ⅰ

舞台設営・照明・
音響の応用実践

メディア基礎演習C

ステージ音響基礎

メディア基礎演習E

　　  「デザイン」の
　　 定義と基礎知識

ミュージカル研究

服飾文化研究

ミュージカルの
歴史と主要作品

　　ステージ　　　　　
コスチュームの研究

ステージ総合Ⅰ

ステージ総合Ⅲ

映像・舞台美術

映像・舞台美術ステージプロデュース

キャリアデザインB

ステージ照明Ⅰ

制作演習

ステージデザイン
音楽ライブ    etc.

舞台設営・照明・
音響の応用実践

ステージスタッフの
　　体系的学習

映像・舞台作品の
　　美術研究

映像・舞台美術の
　　　実践

ステージ照明応用 ステージ音響応用 ステージ衣装の
デザインと制作

   日本における
ステージビジネス

ステージ音響Ⅱステージ照明Ⅱ

ステージ照明応用 ステージ音響応用

ステージ衣装Ⅱ

ステージ衣装の
デザインと制作

デザインステージ総合Ⅱ

舞台設営・照明・
音響の応用実践

ゼミナールプロジェクト研究A・B

ゼミナール

プロジェクト研究C・D

キャリアデザインA

ゼミナール

8つの分野の履修について

サウンド・
音楽分野

将来の職業 サウンドデザイナー、作曲家、アレンジャー、歌手、ミュージシャン、
ミキシングエンジニア、レコーディングエンジニア、マスタリングエンジニア、
音楽プロデューサー など
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年
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【
基
礎
】

【
発
展
】

【
実
践
】

専門ソフトの認定制度を取り入れ、最新
のメソッドと技術を使った独自のサウン
ド教育を展開し、映画やアニメ作品の録
音・編集、BGM・効果音の作成から、作曲、
ミュージシャン、舞台やライブでの PA、
アーティストを支える A&R など、音楽
の幅広いジャンルに対応できる人材育成
をめざします。

【
研
究
】

メディア概論D

音響の基礎・楽器学 楽譜の理解

音楽表現基礎演習A 音楽理論Ⅱ・ Ⅲ

楽器演奏基礎ヴォーカル基礎

メディア基礎演習E

サウンド制作の基礎

メディア基礎演習D

デジタルレコーディング 
ⅠA・ⅡA舞台音響 音楽表現実習 IB

 （楽器演奏応用）
 音楽表現実習 IA
（ヴォーカル応用）サウンドデザイン Ⅰ

キャリアデザインB

制作演習

MA
レコーディング
作曲
音楽ライブ（PA)
音楽パフォーマンス
                                etc.

音楽表現基礎演習B

表現基礎B 音楽理論 I
身体表現・

音声表現の基礎

音楽史

コードの理解と分析 ポピュラー音楽研究舞台音響の基礎

Pro Tools 
認定対策Ⅰ

Pro Tools 
認定対策 Ⅱ

デジタルレコーディング 
ⅠB・ⅡB

DTM作曲Ⅰ

DTM作曲Ⅱ サウンドデザイン Ⅱ 音楽表現実習 ⅡA
（ヴォーカル応用）

音楽表現実習 ⅡB
  （楽器演奏応用）

音楽作品研究 

音楽プロデュース映像録音 II

映像録音 I

 音響効果
（フォーリー制作）

ゼミナールプロジェクト研究A・B

ゼミナール

プロジェクト研究C・D

ゼミナール

キャリアデザインA

卒業論文及び卒業制作 卒業論文及び卒業制作

演劇研究

演劇とは何か
を探索

芸能文化研究

芸術についての
考え方を学ぶ

ステージ空間概論

　　  ステージの
空間的利用の成り立ち
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2年生 履修制限科目
〜MA室で複数クラスを開講する実習科目〜

■「デジタルレコーディングⅠA（S1）・ⅡA（S2）」
月1-2、月3-4、木3-4の3クラス 楽器のレコーディング

■「デジタルレコーディングⅠB（F1）・ⅡB（F2）」
月1-2、火1-2の2クラス MA（映像の収録・整音）

◉ それぞれ、1クラスを選択します。履修制限がありPortalから登録できないので、
希望者は「2023年度履修制限科目調査」から申請してください。
◉ 1クラスの人数が18名を超えてしまう場合は、
・他のクラスへの移動をお願いすることがあります。
・主分野の学生を優先することがあります。



「音声表現実習ⅠA/ⅡA」
（ヴォーカル応用）

2年生 履修制限科目
〜音楽系実技（ヴォーカル、楽器演奏）科目〜

通年 [火４＋SS＋WS]（ウィリアムズ）
通年 [金３＋SS＋WS]（吉永）
通年 [金３＋SS＋WS]（内之倉）

★「音楽ステージング制作」①ステージで魅せるパフォーマンスするスキルを学ぶ

②外部のオーディションに挑戦する学生をサポートする

「音声表現実習ⅠB/ⅡB 」
（楽器演奏応用）

春学期（S1-2） [金４]（ウィリアムズ/吉永）メディアプロジェクト
「音楽ステージング制作」

通年 [金3 ＋SS＋WS]（酒井/都留）
ギター/ベース、キーボードから選択

「音声表現実習ⅡA 」「音声表現実習ⅡB 」の履修者のうち、各クラスの教員が推薦
した学生は、2月の芸能実技発表会に出演します。

★「音声表現実習ⅠA/ⅡA」はいずれか１クラスを選択します。履修制限がありPortalから登録できないので、

希望者は「2023年度履修制限科目調査」から申請してください。



2年生 オンライン科目

■ S1-2「DTM作曲Ⅰ」木3 （Plutchow）
F1-2「DTM作曲Ⅱ」木3 （Plutchow）

＊受講条件：「音楽理論Ⅲ」を修得済であること

■ S1-2「Pro Tools 認定対策Ⅰ」木1（Plutchow）
F1-2「Pro Tools 認定対策Ⅱ」木1（Plutchow）

＊MAやレコーディングエンジニアを目指す学生対象
＊単位付与の対象：S1-2はProToos101合格, S1-2はProToos110合格

◉これらの科目は東金と紀尾井町両キャンパスの学生を対象にオンラインで行います。
履修者の数に制限があり東金キャンパスでまとめて管理するので、履修を希望する方
は、別紙「２０２３年度 メディア学部ニューメディアコース（東金）時間割科目一
覧」をよく読んで、指定のフォームから申請してください。
申請の締め切りは3月30日（木）15時です。



サウンド・音楽分野が主分野/副分野でも、全ての
科目を履修しなければいけない訳ではありません。
また、必要であれば他の分野の科目も受講し、幅
広い知識と技術を身につけてください。

将来目指すもの、学びたいものを上手に選択して、
自分に合った時間割を作ってください。

質問・相談：滝口・内之倉のFacebook メッセンジャーまで


