
Global College 科目 

データ構造とアルゴリズ
ム論 
マルチメディアコンテン
ツ制作 
スタジオ番組Ⅰ・Ⅱ 
デジタル音楽表現 
デジタルサウンド 
イラストレーション  
データベース 
プログラミング  
表現基礎論  

グラフィックデザイン 
デジタルデザインⅠ・Ⅱ 
パブリッシングデザイン
Ⅰ・Ⅱ 
  メディアデザインⅠ・Ⅱ 
 生活文化デザイン 
 CM制作 
 広告戦略論 
 コンテンポラリーアート    
 論 

演習 
プロジェクト 

系科目 

クロス 
メディア 

分野科目 

映像表現 
分野科目 

身体表現 
分野科目 

サウンド 
音楽 

分野科目 

ビジネス 
分野科目 

基礎 
科目 

総合 
科目 

外国語 
日本語 
科目 

Global 
College科目 

専門教育で学んだ知識、技術を応
用し、作品制作、実践活動を通し実
践力を養う 

多様なメディアの特性を理解し、メ
ディアをクロスしながら自ら情報発
信できる能力を深める 

映画・TV・Webを中心とした映像メ
ディアを研究し、批評する力、表現
する能力を深める 

パフォーミングアーツの理念、知識、
技術を学び自らの専門能力を深め
る 

音楽・音響分野を研究し、音楽の表
現力、応用技術力を深める 

ビジネスの考え方、コミュニケーショ
ン能力を深める 

専門科目の学習に必要な基礎、土
台をなす知識、スキルを養う 

豊かな教養と幅広い視野を養い、
国際化・情報化社会に対応できる
総合力を培う 

外国語コミュニケーション能力を身
につけ異文化理解力を深める 

国際化に対応し、グローバルな視野に
立った教養を学び 高度な英語能力を
身につける 

  メ デ ィ ア プ ロ ジ ェ ク ト  ａ、ｂ、ｃ、ｄ、ｅ、ｆ    地域プロジェクト 
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社会的、職業的自立に向け、土台と
なる汎用的な人間力を身につける 

      キャリアデザインＡ                キャリアデザインＢ      キャリアデザインＣ                
                                   インターンシップ  
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小分類 教育目的 
１年生 

導入教育 

２年生 
専門教育 

３年生 
発展教育 

４年生 
応用教育 

Fundamentals of EnglishⅠ(※) 
Fundamentals of English Ⅱ 
Oral Fluency Ⅰ(※) 
Oral Fluency Ⅱ 
Basic Writing Skills 
Intermediate Practical Discussion Skill 
Intermediate Reading Skills 
Intermediate Writing Skills 
Intermediate Grammar 
Oral Fluency Ⅲ  
Advanced Practical Discussion Skills  
Advanced Reading Skills 
Business English Writing 
Spoken Business English 
Oral Fluency Ⅳ 
English Pronunciation 
日本語Ⅰ A 
日本語Ⅰ B 
日本語Ⅱ A 
日本語Ⅱ B 
中国語ⅠＡ  
中国語ⅠＢ 

中国語Ⅱ 
中国語Ⅲ 
中国語Ⅳ 
韓国語ⅠＡ 
韓国語ⅠＢ 
韓国語Ⅱ 
韓国語Ⅲ 
韓国語Ⅳ 
ハンガリー語ⅠＡ 
ハンガリー語ⅠＢ  
ハンガリー語Ⅱ  
ハンガリー語Ⅲ 
ハンガリー語Ⅳ 
ポーランド語ⅠＡ 
ポーランド語ⅠＢ 
ポーランド語Ⅱ 
ポーランド語Ⅲ 
チェコ語ⅠＡ 
チェコ語ⅠＢ 
チェコ語Ⅱ 
チェコ語Ⅲ   
ポルトガル語ⅠＡ 

ポルトガル語ⅠＢ 
ポルトガル語Ⅱ 
ポルトガル語Ⅲ 
French Conversation I 
French Conversation Ⅱ 
フランス語ⅠＡ 
フランス語ⅠＢ 
フランス語Ⅱ 
フランス語Ⅲ 
フランス語Ⅳ 
スペイン語ⅠA 
スペイン語ⅠB 
スペイン語Ⅱ 
スペイン語Ⅲ 
ドイツ語ⅠA 
ドイツ語ⅠB 
ドイツ語Ⅱ 
ドイツ語Ⅲ 
ドイツ語Ⅳ 
スウェーデン語ⅠＡ 
スウェーデン語ⅠＢ 

メディア概論Ａ(※) 
メディア概論Ｂ 
メディア概論Ｃ 
メディア概論Ｄ 
メディア概論Ｅ 
 
 
 
 
デジタルメディア 
アプリケーション
(※) 
ビジネスアプリ
ケーションⅠ(※) 
ビジネスアプリ
ケーションⅡ 
 
 
 
 
 
メディア基礎実習ａ 
メディア基礎実習ｂ 
メディア基礎実習ｃ 
メディア基礎実習ｄ 

基礎ゼミⅠ(※) 
デッサンⅠ・Ⅱ 
Webデザイン 

 
 
 

基礎ゼミⅡ(※) 

コミュニケーション概論 
マスコミュニケーション論 
情報と倫理 
ビジネスプランニング 
世界の中の日本 
地域と大学 
自校史研究（建学の精神と大学の理念） 

マーケティング論 
ジャーナリズム論 
情報システム論(※) 
ブランドマネジメント論 
グローバル社会と女性 
女性とキャリアデザイン 
世界の児童文学 

映像演出 
映像撮影照明 
デジタル映像編集 
シナリオライティングⅠ・
Ⅱ 
番組企画・構成 
映画研究Ⅰ・Ⅱ 
音響効果 
映像録音 
映像美術デザインⅠ・Ⅱ  

特殊メイク 
色彩学 
CG映像Ⅰ・Ⅱ 
アニメーションⅠ・Ⅱ 
日米映画比較研究 
映画芸術研究 
映画作品研究Ⅰ・Ⅱ 
表象文化研究Ⅰ・Ⅱ 
映画史Ⅰ・Ⅱ 

舞台空間概論 
エンタテイメント概論 
舞台空間Ⅰ・Ⅱ 
舞台運営 
舞台照明 
舞台音響 
音声表現AⅠ・AⅡ 
音声表現BⅠ・BⅡ 

音声表現CⅠ・CⅡ 
サウンド表現Ⅰ・Ⅱ 
身体表現AⅠ・AⅡ 
身体表現BⅠ・BⅡ 
演劇制作Ⅰ・Ⅱ 
古典芸能研究 
戯曲研究 
芸能演劇研究Ⅰ・Ⅱ 

サウンド表現論 
音楽研究Ⅰ・Ⅱ 
 

サウンドデザインⅠ・Ⅱ 
デジタルレコーディング
Ⅰ・Ⅱ 

ビジネスセミナーａ、ｂ  
コンテンツビジネスa、b 
ビジネスモデル研究ａ、b 

映像制作ａ、ｂ、ｃ、ｄ 
 

制作演習ａ、ｂ、ｃ、ｄ 
 
     映像分野  
         アニメ・CG分野 
     アクティング分野 
     アナウンス分野 
     声優分野 
     サウンド分野 
     ステージ分野 
     ビジネス分野 
     グローバル分野 

 
 

〈3年生〉 
プロジェクト研究Ⅰ(※) 

 
 

〈4年生〉 
プロジェクト研究Ⅱ(※) 

(卒業論文・卒業制作を含む) 

 

メディア学部メディア情報学科 履修系統図 

メディア海外研修 ａ、ｂ 
海外研修 

科目 
短期海外研修や長期海外留学を通して
語学力を磨き異文化を深く理解する 


