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すごろくの遊び方

すごろくの作り方

サイコロをふり、 出た数字に

したがい、 右端に書かれて

いる人物へコマを進める。

例えば　　　　「三」 が出たら

「尼妙椿」　へ進む。 【A】

次に　　　　「二」 が出たら 「八

ツ房の霊」 へ進む。 【B】

これを繰り返し、 「上り」 を目

指してコマを進める。
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① すごろく A ～ F を A4 サイズ 6

枚に印刷し、 余白を切り、 下図の

順にのりで貼り合わせる。

② コマとサイコロを厚紙に印刷し、

組み立てる。


